REGULAMIN
SWIECKIEJ AMATORSKIEJ LIGI KOSZYKOWKI
Sezon 9 — 2023/2024 rok

§1
Organizatorem Swieckiej Amatorskiej Ligi Koszykowki jest Vistula-Park Swiecie Sp. z o.0.
Rozgrywki odbywaja si¢ pod honorowym patronatem Burmistrza Swiecia - Krzysztofa
Kutakowskiego.
§2
Druzyna wystgpujaca w Swieckiej Amatorskiej Lidze Koszykdéwki moze liczy¢ maksymalnie
pigtnastu zawodnikow. Maksymalna ilo§¢ zawodnikow wpisana do protokolu moze jednak
wynosi¢ dwunastu graczy. Zawodnik zgloszony do rozgrywek nie moze by¢ graczem zrzeszonym
jednoczesénie w klubie, wystepujacym w rozgrywkach organizowanych przez Polski Zwigzek
Koszykowki (od drugiej ligi w gore).
§3
Zawodnik zgloszony do SALK musi posiada¢ staly adres zameldowania na terenie Powiatu
Swieckiego lub w przypadku posiadania nowego dowodu osobistego, zobowigzany jest
potwierdzi¢ w inny sposob staly adres zamieszkania/zameldowania. Zawodnicy ponizej 18. roku
zycia muszg przedstawi¢ zgode opiekunow prawnych na gre w rozgrywkach.
§4
Organizatorzy nie ubezpieczaja dodatkowo rozgrywek. Startujacy w lidze, dokonuja tego na
wlasng odpowiedzialnosé.
§5
Warunkiem udzialu w Swieckiej Amatorskiej Lidze Koszykowki jest wypemienie formularza
zgloszeniowego w terminie przewidzianym na rekrutacje zespotdw, akceptacja niniejszego
Regulaminu oraz optata wpisowego wynoszacego 999 zt brutto.

§6
W przypadku zgloszenia mniejszej liczby graczy niz pigtnastu w formularzu zgloszeniowym,
druzyna nie ma prawa do zgloszenia zadnego gracza do sktadu w terminie p6zniejszym. Kazdy
zespot wyznacza kierownika druzyny, ktory jest osobg uprawniong do kontaktu z organizatorami
rozgrywek.

§7
Na lawce rezerwowych moga przebywac jedynie osoby zgloszone do rozgrywek na liscie
zgloszeniowe;.

§8
Zespoly maja obowigzek wystgpowania na parkiecie w jednolitych koszulkach z numerami
zawodnikow. W przypadku nieposiadania takich strojow, celem identyfikacji kazdego gracza,
zespot pod rygorem walkowera zobowigzany jest do gry w plastronach z numerami,
udostepnianych przez organizatoréw rozgrywek.



§9
System rozgrywek Swieckiej Amatorskiej Ligi Koszykéwki zostanie ogloszony po zebraniu
kierownikow druzyn, startujagcych w rozgrywkach.
§10
Mecze rozgrywane beda 4 x 8 minut z zatrzymywanym czasem przy kazdej przerwie oraz
ewentualng dogrywka w razie remisu, wynoszaca 5 minut. Dopuszczalna ilo$¢ przewinien na jedng
druzyne w jednej kwarcie wynosi 4. Piaty i kazdy kolejny faul jest karany rzutami
osobistymi. Limit fauli na jednego zawodnika, zgodnie z przepisami wynosi 4. Zawodnik, ktory
otrzyma przewinienie techniczne ma naliczony jeden faul. Drugie przewinienie techniczne
dyskwalifikuje zawodnika z dalszego udziatu w meczu oraz eliminuje go z gry w nastepnym
spotkaniu. Drugie przewinienie techniczne w sezonie skutkuje rowniez meczem pauzy. Piaty faul
oznacza rowniez konieczno$¢ opuszczenia parkietu przez danego gracza. Jezeli druzyna
zdekompletuje si¢ w ten sposob, ze na parkiecie przebywac bedzie mniej niz czterech
zawodnikow, mecz zostaje zweryfikowany jako walkower 0:20 dla druzyny przeciwnej.
Walkower zostaje rowniez odgwizdany, jesli druzyna nie stawi si¢ na mecz zgodnie z
zamieszczonym terminarzem w czasie dtuzszym niz 15 minut od wyznaczonej pierwotnej
godziny meczu. Terminy meczow wraz z godzinami zostajg podane do publicznej wiadomosci na
stronie internetowej rozgrywek oraz profilu FB co najmniej tydzien przed planowanymi
spotkaniami.
§11
Drugi faul niesportowy bedzie traktowany bliZzniaczo jak drugie przewinienie techniczne, czyli
jego konsekwencja rowniez bedzie dyskwalifikacja z danego spotkania.
§12
Minimalna ilo$¢ zawodnikow zgloszonych do meczu, wynosi 5. Jezeli zespot nie bedzie
dysponowal takg iloscig graczy, mecz zostaje oddany walkowerem. W protokole meczowym
mozna wpisa¢ maksymalnie dwunastke zgltoszong do rozgrywek.
§13
W SALK obowiazuje przepis 24 sekund na rzut oraz 14 sekund przy ponowieniu akcji, zgodnie z
aktualnymi przepisami gry w koszykowke.
§14
Kazdy zespo6t moze skorzysta¢ z przerw na zadanie (trwajacych 60 sekund) trzykrotnie w czasie
meczu: raz w pierwszej 1 dwa w drugiej potowie meczu. W przypadku dogrywki kazdej druzynie
przystuguje dodatkowy czas w postaci jednej przerwy na zadanie.
§15
Organizator zastrzega kar¢ regulaminowg w postaci 200 zt za wyjatkowo niesportowe
przewinienie zawodnika. W przypadku braku wptaty za kare zawodnika, ten jest zawieszony i nie
moze zagra¢ w kolejnym meczu, az do momentu uregulowania wplaty.
§16
Organizator zastrzega brak mozliwosci przektadania spotkan.



§17
Mecze Swieckiej Amatorskiej Ligi Koszykowki beda rozgrywane w Hali Widowiskowo-
Sportowej, przy ul. Sienkiewicza 3 w Swieciu w weekendy, poczawszy od pazdziernika 2023 roku.
W nadzwyczajnych sytuacjach, organizator zastrzega mozliwos$¢ gry w innej hali, nie dalej niz 10
km od Hali Widowiskowo-Sportowej w Swieciu.

§18
Zespot, stawiajac si¢ na wyznaczony mecz ma do dyspozycji szatni¢ z prysznicami. Kierownik
zespotu pobiera klucze do szatni.

§19
Uczestnicy SALK zobowigzani sg do przestrzegania Regulaminu Hali Widowiskowo-Sportowej
w Swieciu. W przeciwnym wypadku moga zostaé przez organizatoréw wyproszeni z obiektu.

§20
W przypadku watpliwosci, organizatorzy pozostawiaja sobie prawo do ostatecznej interpretacji
niniejszego Regulaminu.



